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Inleiding

HTML pagina’s zijn uitermate geschikt om een SimQuest simulatie te voorzien van inleidingen, samenvattingen en theoretische achtergrondinformatie.

Het voordeel van het gebruik van HTML pagina’s is dat er hyperlinks aangebracht kunnen worden naar vorige en volgende pagina’s, maar ook naar bijvoorbeeld een begrippenlijst.

Een tweede voordeel is dat binnen HTML pagina’s eenvoudig afbeeldingen getoond kunnen worden.

In de SimQuest bibliotheek is een HTML element aanwezig. Met dit element is een HTML pagina aan te roepen. U vindt dit element onder: Instructie elementen / Uitleg / HTML

HTML pagina’s maken met Kladblok (Notepad)

Inleiding

SimQuest kan HTML pagina’s tonen, maar u kunt geen HTML pagina’s te maken met SimQuest. Hiervoor heeft u een apart programma nodig. Het standaard Windows programma Kladblok (Notepad) is hier uitermate geschikt voor.

Voor SimQuest is een sjabloon (template) ontwikkeld om op eenvoudige wijze HTML pagina’s te maken. De naam van dit sjabloon is “SimQuest HTML sjabloon.htm“. Het sjabloon is te downloaden van de GeDOS site.

Plaats van HTML pagina’s

HTML pagina’s moeten in de HTML map van de “simulatienaam.res” map staan. Alleen dan kan SimQuest de pagina’s tonen. Ook eventuele afbeeldingen in de HTML pagina’s moeten in deze map worden geplaatst.

Het is aan te raden ook de SimQuest HTML sjabloon in deze map te zetten.

SimQuest HTML sjabloon openen in Kladblok

In deze sectie gaan we ervan uit dat het bestand “SimQuest HTML sjabloon.htm” in de HTML map is gekopieerd.

1. Open de Windows Verkenner

2. Open de simulatienaam.res map 

3. Open de HTML map

4. Dubbelklik in de Windows Verkenner op bestand “SimQuest HTML sjabloon.htm”

Het de HTML pagina wordt nu geopend in de Internet Explorer (of eventueel een andere Internet-browser).

5. Zoek in de knoppenbalk van de Internet Explorer naar de knop “Bewerken met ...”
Vaak zal dit de knop zijn met de W van Word

6. Druk op het pijltje rechts naast de knop

7. Kies de optie “Bewerken met Kladblok”

Het sjabloon wordt nu in Kladblok getoond.


SimQuest HTML sjabloon bewerken in Kladblok

Het SimQuest HTML sjabloon ziet er in Kladblok als volgt uit:


De relevante stukken zijn in bovenstaande voorbeeld vet gedrukt. Dit zijn de delen die aangepast moeten worden. In het daadwerkelijke sjabloon zijn ze niet vet.

Stap 1: Titel opgeven

Als eerste dient een titel van de HTML pagina gegeven te worden. Hiertoe vervangt u de tekst  ...TYP HIER DE TITEL VAN DE PAGINA... door uw eigen tekst.

Stap 2: Tekst opgeven

Vervang ...TYP HIER DE TEKST... door uw eigen tekst.

· Wilt u dat een zin op de volgende regel begint, typ dan voorafgaand aan de zin <br> (inclusief de haken). <br> betekent “break”.

· Wilt u dat een zin op een volgende alinea begint, typ dan voorafgaand aan de zin <p> (inclusief de haken). <p> betekent “paragraph”.

Stap 3: Afbeelding opgeven (optie)

Als u een afbeelding in wilt voegen dient deze afbeelding in de HTML map staan. De afbeelding dient de juiste grootte te hebben. U kunt de grootte ook achteraf nog wijzigen. U maakt namelijk een verwijzing naar de afbeelding. De afbeelding moet van het GIF formaat zijn.

Vervang ...TYP HIER DE NAAM VAN DE AFBEELDING door de naam van uw afbeelding.

Stap 4: Tekst onder de afbeelding opgeven

Wilt u ook tekst onder de afbeelding, dan vervangt u ...TYP HIER EVENTUEEL NOG EEN STUK TEKST (of verwijder dit stuk)... door uw eigen tekst.

Wilt u geen tekst onder de afbeelding, dan verwijdert u ...TYP HIER EVENTUEEL NOG EEN STUK TEKST (of verwijder dit stuk)... inclusief de <P> en </P> ervoor en erachter. 

Stap 5: Vorige pagina opgeven

Als de HTML pagina niet de eerste pagina van een reeks, vervangt u ...TYP HIER DE NAAM VAN DE VORIGE PAGINA door de naam van de vorige pagina.

Als het de eerste (of enige) HTML pagina in een reeks, dan verwijdert u de gehele regel.

Stap 6: Volgende pagina opgeven

Als de HTML pagina niet de laatste pagina van een reeks, vervangt u ...TYP HIER DE NAAM VAN DE VORIGE PAGINA door de naam van de volgende pagina.

Als het de laatste (of enige) HTML pagina in een reeks, dan verwijdert u de gehele regel.

Stap 7: Document opslaan als...

Als het document bewerkt is, slaat u het op onder een andere naam. Sla het document niet op onder dezelfde naam, anders bent u uw sjabloon kwijt (u kunt het natuurlijk altijd opnieuw downloaden van de site).

Zorg ervoor dat de nieuwe naam eindigt op de extensie: .htm

Bijvoorbeeld: startpagina.htm

Alternatieve werkwijze openen HTML sjabloon in Kladblok





Open de Windows Verkenner


Open de simulatienaam.res map 


Open de HTML map


Klik eenmaal op het SimQuest HTML sjabloon


Houd de SHIFT toets ingedrukt


Klik op de rechter muisknop


Kies "openen met..."


Zoek in de lijst naar "notepad" (of kladblok)


Klik op OK


 


Het sjabloon wordt nu in Kladblok (Notepad) geopend.





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>SimQuest HTML uitleg</TITLE>


</HEAD>


<BODY LINK="#0000ff" VLINK="#0000ff" BGCOLOR="#ffffff">





<B><FONT SIZE=5>


<P>


...TYP HIER DE TITEL VAN DE PAGINA...


</P>


</B></FONT>





<FONT SIZE=1>


<P>


...TYP HIER DE TEKST...


</P>





<P><IMG SRC="...TYP HIER DE NAAM VAN DE AFBEELDING.gif"></P>





<P>


...TYP HIER EVENTUEEL NOG EEN STUK TEKST (of verwijder dit stuk)...


</P>





<P>&nbsp;</P>





<P>


<A HREF="...TYP HIER DE NAAM VAN DE VORIGE PAGINA.htm">terug</A> | 


<A HREF="...TYP HIER DE NAAM VAN DE VOLGENDE PAGINA.htm">verder</A>


</P>


</BODY>


</HTML>
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