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Inleiding

In deze inleiding wordt de schermlayout besproken zoals deze in het GeDOS project gebruikt zal worden. Deze handleiding kan natuurlijk ook voor andere projecten en SimQuest simulaties worden gebruikt. Eventueel kunt u kiezen voor een afwijkende schermindeling.

In deze handleiding komen de volgende zaken aan de orde:

1. Opzet van de simulatie

2. Schermresolutie

3. Schermindeling SimQuest simulatie

4. Schermindeling SimQuest leeromgeving

Schermresolutie

De eerste keuze die u moet maken bij het maken van een nieuwe SimQuest simulatie is de schermresolutie waarop de simulatie moet draaien. De resolutie bepaalt de hoeveelheid informatie die op het beeldscherm past. Kiest u voor een hoge resolutie dan past er meer op het scherm dan bij een lagere resolutie. De verschillende schermonderdelen zoals teksten, knoppen e.d. zien er echter wel kleiner uit bij een hoge(re) resolutie.

U doet er goed aan na te gaan welke resolutie als standaard wordt gebruikt bij de instelling waarvoor u de simulatie ontwikkeld.

Schermindeling SimQuest simulatie
Voordat u een SimQuest simulatie gaat ontwikkelen dient u na te denken over de schermindeling (layout) van uw simulatie. Achteraf een andere schermindeling maken is erg onhandig. U moet dan alle elementen opnieuw rangschikken en teksten opnieuw opmaken.

Schermindeling SimQuest leeromgeving

De SimQuest leeromgeving (SimQuest Learner Environment) is het programma waarin een cursist de simulatie ‘afspeelt’. De SimQuest leeromgeving heeft een standaard opmaak bestaande uit een menuvenster en een simulatievenster. Het simulatievenster bestaat weer uit drie kolommen.

De schermindeling van de SimQuest leeromgeving is aan te passen.

Opzet van de simulatie

De globale opzet van de GeDOS SimQuest simulatie ziet er als volgt uit.

1. titelscherm, sluiten

2. hulpschermen, doorlopen, sluiten

3. menu + achtergrond

4. keuze voor simulatiecontext (tabblad)

5. keuze uit menu ( interface en opdracht/uitleg, beantwoorden, feedback*, sluiten

6. op tabblad ‘uitleg’ algemene uitleg + colofon

* nog nader te bepalen of de feedback in het opdrachtscherm komt of in een apart scherm

Resolutie bepalen

Het is erg belangrijk de schermresolutie van te voren te bepalen. De schermresolutie bepaald hoe groot u de verschillende vensters kunt maken (zie ook: inleiding).

Bij een SimQuest simulatie kunt u het beste een resolutie van 1024 x 768 gebruiken. Bij deze resolutie zien de (standaard) elementen van SimQuest er het best uit en heeft u voldoende ruimte voor een schermindeling met een interface, een opdracht en (eventueel) een afbeelding.

Bij een lagere resolutie loopt u snel de kans dat het scherm ‘te vol’ wordt en u de verschillende elementen ‘niet kwijt kunt’.

Bij een relatief eenvoudige simulatie (weinig elementen in de interface) zou u kunnen volstaan met een resolutie van 800 x 600.

Schermindeling bepalen

Het basisscherm voor de GeDOS SimQuest simulaties bestaat uit twee delen. De delen nemen respectievelijk ¾ en ¼ van het scherm in.
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1. Dit deel is gereserveerd voor de achtergrond (afbeelding) en de simulatie (interface).

2. Dit deel is gereserveerd voor het menu en de opdrachten en uitleg.

Interfacegrootte (simulatiedeel) instellen

De interface grootte stelt u voor elke interface apart in. Het is aan te raden de grootte van de interface in te stellen voordat u deze vult met de diverse interface elementen. 

Als u de interface met behulp van de SimQuest wizard heeft gemaakt is het handig om ook de grootte vanuit de wizard in te stellen (raadpleeg hiervoor de “SimQuest wizard handleiding”). 

In deze handleiding gaat u de grootte wijzigen vanuit de standaard SimQuest omgeving. 

Het instellen van de juiste grootte doet u als volgt:

1. Selecteer de interface in het SimQuest Applicatiescherm.

2. Kies in het rechter muisknop menu Bewerk.
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3. Verplaats de interface naar de linkerbovenhoek van het scherm.

4. Versleep de rechterbenedenhoek van de interface tot deze de juiste grootte heeft (ongeveer ¾  van het scherm).

5. Kies in het rechter muisknop menu Lay-out, Venster, Fixed size.

6. Kies in het rechter muisknop menu Opslaan. 

7. Sluit de interface.

De interface heeft nu de gewenste grootte. 

TIP: Als u meer interfaces op de juiste grootte wilt brengen is het handig een al vergrootte interface te openen alvorens de te wijzigen interface te bewerken. U kunt de reeds bewerkte interface dan gebruiken om de juiste afmeting te krijgen.

* Elementen niet-proportioneel maken (optioneel)

Als de interface met de Wizard is gemaakt zijn de elementen die de Wizard heeft geplaatst “proportioneel”. Dit wil zeggen dat de plaats van de elementen wordt aangepast aan de grootte van het venster. Dit is meestal niet wenselijk. Nieuw toegevoegde elementen zijn standaard niet-proportioneel.

U maakt de door de Wizard aangemaakte elementen als volgt niet-proportioneel:

1. Selecteer alle elementen in de interface.

2. Kies in het rechter muisknop menu Lay-out en vervolgens Niet-proportioneel.

3. Kies in het rechter muisknop menu Opslaan.

Eventueel kunt u nu de interface elementen opnieuw rangschikken.

Opdrachtgrootte (menu- en opdrachtdeel) instellen

U kunt de grootte van de interface(s) dan gebruiken als maat voor de grootte van de opdrachten. De grootte van de opdrachten stelt u in vanuit de standaard SimQuest omgeving en dus niet vanuit de Wizard. Het instellen van de juiste grootte en positie doet u als volgt:

0. Sluit de Wizard.

1. Selecteer de opdracht in het SimQuest Applicatiescherm.

2. Kies in het rechter muisknop menu Open.
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3. Verplaats de opdracht naar de rechterbovenhoek van het scherm.

4. Versleep de linkerbenedenhoek van de opdracht tot deze de juiste grootte heeft (ongeveer ¼   van het scherm).

Het venster heeft nu de juiste grootte. Met een speciaal onderdeel van SimQuest kan de grootte en de positie nu worden vastgelegd. Dit onderdeel vindt u in het menu van de SimQuest Auteursomgeving. Omdat dit menu nu waarschijnlijk onder de interface en de opdracht ligt, moet u deze eerst naar boven halen met de Windows Taakbalk (onderaan uw scherm).

5. Selecteer in de Windows Taakbalk de knop SimQuest Auteursomgeving.

Het menu van de SimQuest Auteursomgeving ligt nu bovenop.

6. Kies in het menu Gereedschap de optie Positie van leerlingvensters.
[image: image3.png]Bestand _Bewerk Venster

Voorkeuren





Het onderstaande venster wordt nu geopend (uitleg over dit venster vindt u in de bijlage):
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7. Selecteer onder Venster het juiste venster (de opdracht).

8. Kies sla op voor dit element als u slechts 1 grootte en positie wilt opslaan. Kies sla op voor alle elementen van deze klasse als u de grootte en positie voor alle opdrachten wilt instellen (opmerking: ook nieuw aangemaakte opdrachten krijgen automatisch deze instellingen).

9. Klik op Save position.
10. Klik op Sluiten. 

11. Sluit de opdracht.

Venstergrootte en positie van de leeromgeving instellen

De SimQuest Leeromgeving bestaat standaard uit een menuvenster (met de titel: SimQuest Leeromgeving) en een simulatievenster (met de titel van de simulatie).

De grootte en posities van beide vensters zijn instelbaar. Bovendien is de opstartsituatie van het simulatievenster in te stellen. 

In het simulatievenster (b) staat de inhoud van de simulatie dus o.a. de simulatiecontexten en de opdrachten. Bij de GeDOS SimQuest simulaties krijgt dit venster dezelfde grootte als het standaard opdrachtvenster.

   

standaard schermindeling 

nieuwe schermindeling

1. Open de SimQuest Leeromgeving vanuit de SimQuest Auteursomgeving met 
Bestand, Open Leeromgeving.

2. Open een opdracht die op de juiste grootte en positie is ingesteld.

3. Selecteer het simulatievenster (b).

4. Verplaats het simulatievenster naar de rechterbovenhoek van het scherm.

5. Versleep de linkerbenedenhoek van het simulatievenster tot deze de juiste grootte heeft.

6. Selecteer het menuvenster (a).

7. Versleep de rechterzijde van het menuvenster tot deze de juiste lengte heeft (dus aansluit op het simulatievenster.
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De vensters hebben nu de juiste grootte. Met een speciaal onderdeel van SimQuest kan de grootte en de positie nu worden vastgelegd. Dit onderdeel vindt u in het menu van de SimQuest Auteursomgeving. Omdat dit menu nu waarschijnlijk onder de SimQuest Leeromgeving ligt, moet u deze eerst naar boven halen met de Windows Taakbalk (onderaan uw scherm).

8. Selecteer in de Windows Taakbalk de knop SimQuest Auteursomgeving.

Het menu van de SimQuest Auteursomgeving ligt nu bovenop.

9. Kies in het menu Gereedschap de optie Positie van leerlingvensters.
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10. Selecteer onder Venster het venster SimQuest Leeromgeving.

11. Kies sla op voor dit element.

12. Klik op Save position.
13. Selecteer onder Venster het venster <naam van de simulatie>*.

14. Kies sla op voor dit element.

15. Klik op Save position.
* als de simulatie nog geen naam heeft: unnamed

Naast de positie en grootte kunt u ook instellen welke kolom(men) zichtbaar zijn in het simulatie venster (b) bij het openen van de simulatie.

16. Kies achter Start-up layout of learner window de kolom(men) die zichtbaar moeten zijn (voor de GeDOS simulaties toon alleen opdrachten.

17. Kies Sluiten.

Achtergrondvenster maken per simulatiecontext

U kunt elke simulatiecontext voorzien van een achtergrondvenster. U kunt dit achtergrondvenster voorzien van bijvoorbeeld de titel van de simulatiecontext en/of een afbeelding.
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Voor het achtergrondvenster kunt u gebruik maken van een interface. Deze interface voegt u via de standaard SimQuest Auteursomgeving toe aan uw simulatie.

1. Selecteer de simulatiecontext waarvoor u een achtergrondvenster wilt maken.

2. Selecteer in de SimQuest Bibliotheek het element Nieuwe interface.
3. Sleep de interface naar de simulatiecontext.
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4. Geef de interface een naam door in het rechter muisknop menu Hernoem te kiezen.
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5. Bewerk de interface door in het rechter muisknop menu Bewerk te kiezen.

6. Versleep de rechterbenedenhoek van de interface tot deze de juiste grootte heeft.

7. Kies in het rechter muisknop menu Lay-out, Venster, Fixed size.

De grootte van de interface is nu vastgelegd. Om de interface automatisch te laten openen als de cursist een simulatiecontext kiest, gaat u nu de eigenschappen van de interface aanpassen.

8. Kies in het rechter muisknop menu Eigenschappen.
9. Kies in het verschenen menu het tabblad ControlOn
10. Kies onder Start toestand voor de optie Geactiveerd.
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11. Kies Toepassen.
12. Sluit het venster met x.

13. Kies in het interface venster met het rechter muisknop menu Opslaan.

14. Bewerk de interface naar eigen inzicht.

15. Kies in het interface venster met het rechter muisknop menu Opslaan.
16. Sluit de interface.

Bijlage

Richtlijnen voor het simulatiedeel

· Plaats het meest belangrijke element van de simulatie in de linker bovenhoek.

· Gebruik geen overbodige elementen

· Plaats invoer elementen bij elkaar.

· Plaats uitvoer elementen bij elkaar.

· Plaats knoppen bij elkaar.

· Plaats knoppen bij voorkeur in de linker onderhoek.

· Gebruik alleen verschillende kleuren als dit bijdraagt aan de duidelijkheid van de simulatie.

· Gebruik altijd dezelfde grootte voor het simulatiedeel, ook al is deze niet geheel gevuld met interface elementen. Het is niet storend als er witruimte (grijsruimte) ‘over’ is.

Richtlijnen voor het menu- en opdrachtendeel

Menu

· Standaard bestaat het simulatievenster van de SimQuest Leeromgeving uit drie kolommen (simulaties, opdrachten, uitleg). Om het ‘menu’ overzichtelijk(er) te krijgen stelt u het zo in dat alleen de opdrachten zichtbaar zijn. U krijgt dan één menulijst. Wilt u dat de cursist ook andere elementen kan openen, dan kunt u deze koppelen aan een ‘dummy’ opdracht.

Opdrachten

· Gebruik korte zinnen.

· Begin een opdracht altijd met een korte beschrijving van de simulatie (“In de simulatie zie je ...”).

· Gebruik bij MC vragen korte alternatieven (antwoorden). SimQuest kan namelijk maar één regel weergeven per alternatief.

Bewerk venster posities gereedschap
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a. 
Hier stelt u het venster in waarvan u de grootte en positie wilt vastleggen. Met de knoppen kunt het geselecteerde venster naar voren brengen en de plaats en afmetingen inlezen.

b. Hier kunt u de klasse (soort) uitlezen waartoe het venster behoort.

c. U kunt de grootte en positie instellen voor 1 elementen of voor alle elementen uit de klasse. Wilt u bijvoorbeeld alle opdrachten dezelfde grootte en positie geven, dan kiest u voor “sla op voor alle elementen van deze klasse”. Wilt u een bepaalde opdracht een afwijkende grootte en/of positie geven, dan kiest u voor “sla op voor dit element”.  Opmerking: De grootte en positie van elementen die zijn bewaard met de optie “sla op voor dit element” gehouden hun waarde, als u bij een ander element kiest voor “sla op voor alle elementen van deze klasse”. Dus, alleen niet apart gedefinieerde elementen krijgen de waarde van de klasse bij “sla op voor alle elementen van deze klasse”.

d. Met deze knop bewaard u de instellingen.

e. ???

f. Hiermee kunt u de grootte en positie van een venster handmatig instellen en toepassen op het geselecteerde venster.

g. Met dit menu stelt u de start situatie van de SimQuest leeromgeving in. U kunt hier kiezen welke kolommen zichtbaar zullen zijn voor de cursisten.
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