































Een controlestructuur aanbrengen in SimQuest simulaties
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��Inleiding



U gaat een controlestructuur in de experimenten aanbrengen.



In deze handleiding gaan we ervan uit dat u reeds een vrij experiment en een begeleid experiment hebt aangemaakt met de SimQuest wizard (zie eventueel “Een nieuwe SimQuest applicatie bouwen”).



Als u een experiment aanmaakt met de SimQuest wizard, opent een experiment altijd een interface. Als het experiment wordt gesloten, sluit ook automatisch de interface. Het openen en sluiten van elementen door andere elementen vindt plaats in de controle structuur van SimQuest.



Bij een vrij experiment werkt de controle structuur, aangemaakt door de wizard, op de volgende manier:



�

























Controle structuur bekijken



Eerst gaat u de controle structuur bekijken zoals die door de wizard is aangemaakt. Dit doet u in de standaard SimQuest omgeving.



Sluit de SimQuest wizard

Klik op de ontdekkingsmodule (tabblad) waarop uw experimenten staan

Selecteer het experiment dat u wilt bekijken

Kies met behulp van de rechter muisknop Bewerk

Klik op het tabblad Controle Op



�U ziet nu het volgende scherm:



�



Het bovenstaande scherm laat zien dat bij dit experiment de interface wordt geopend zodra het experiment wordt geopend. Er staat namelijk:

ALS DIT ELEMENT Geactiveerd IS Activeer DE VOLGENDE ELEMENTEN Standaard Interface.



Klik op het pijltje achter Geactiveerd



U ziet nu de mogelijke opties, te weten:

Geactiveerd

Gesloten



Selecteer Gesloten



U ziet nu het volgende scherm:

�



Dit betekent dat er niets wordt geactiveerd als het experiment wordt gesloten.

Klik op het pijltje achter Activeer



U ziet nu de mogelijke opties, te weten:

Activeer

Beschikbaar

Sluit

Niet beschikbaar

Verberg



Selecteer Sluit



U ziet nu het volgende scherm:



�



Dit betekent dat de Standaard Interface wordt gesloten als het experiment wordt gesloten.

�Controle structuur aanpassen



Als u deze standaard controle structuur wilt aanpassen, dient u dit buiten de Wizard om te doen.

In deze handleiding gaat u de controle structuur zodanig aanpassen dat deze op de volgende manier werkt:
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Eerst past u de controle structuur van experiment 1 aan.



Sluit de SimQuest wizard

Klik op de ontdekkingsmodule (tabblad) waarop uw experimenten staan

Selecteer experiment 1

Kies met behulp van de rechter muisknop Bewerk

Klik op het tabblad Controle Op



�U ziet nu het volgende scherm:



�



Klik op het pijltje achter Geactiveerd

Selecteer Gesloten

Sleep experiment 2 vanuit het het applicatie scherm naar het controle box



�



U hebt er nu voor gezorgd dat experiment 2 wordt geopend als experiment 1 wordt gesloten.



Klik op het pijltje achter Activeer

Selecteer Sluit

Klik op Standaard Interface 

Kies met de rechter muisknop voor Verwijderen

Klik op Ja



U hebt er nu voor gezorgd dat de interface niet wordt gesloten als u experiment 1 sluit.



Klik op Toepassen

Klik op Sluiten



Nu past u de controle structuur van experiment 2 aan.



Selecteer experiment 2

Kies met de rechter muisknop Bewerk

Klik op het tabblad Controle Op

Klik op Standaard Interface

Kies met de rechter muisknop voor Verwijderen

Klik op Ja

Klik op Toepassen

Klik op Sluiten



Test nu de controle structuur door experiment 1 te openen.



Selecteer experiment 1

Kies met de rechter muisknop Open



Algemene werkwijze



De wijze waarop u de controle structuur van elementen aanpast is altijd dezelfde:



Selecteer het element waarvan u de controle structuur wilt aanpassen

Klik op het tabblad Controle Op

Kies de actie die u wilt aanpassen

Verwijder een element uit of sleep een nieuw element naar de controle box

�Start toestand van elementen aanpassen



Algemeen



In SimQuest kunt u zelf de start toestand van een element (b.v. een experiment) bepalen. U kunt hierbij kiezen uit de volgende start toestanden:



Geactiveerd�Het element wordt geopend in de SimQuest leeromgeving zodra de ontdekkingsmodule (tabblad) waarop het element zich bevind wordt geactiveerd.��Beschikbaar�Het element is beschikbaar in de SimQuest leeromgeving.��Niet beschikbaar�Het element is niet beschikbaar maar wel zichtbaar in de SimQuest leeromgeving. Het element is grijs. Het is wel beschikbaar te maken door andere elementen.��Onzichtbaar�Het element is onzichtbaar in de SimQuest leeromgeving. Het is wel zichtbaar of beschikbaar te maken door andere elementen.��

Start toestand aanpassen



U gaat de start toestand van een experiment aanpassen. U gaat een beschikbaar element onzichtbaar maken. Dit element is dan niet zichtbaar in de SimQuest leeromgeving, maar kan wel worden geopend door een ander element (bijvoorbeeld een ander experiment). U gebruikt dit bijvoorbeeld als u een opeenvolging van een aantal experimenten wilt maken (zie: Een controlestructuur aanbrengen in experimenten).



We gaan ervan uit dat u twee experimenten hebt, experiment 1 en experiment 2.



Sluit de SimQuest wizard

Klik op de ontdekkingsmodule (tabblad) waarop uw experimenten staan

Selecteer experiment 2

Kies met behulp van de rechter muisknop Bewerk

Klik op het tabblad Controle Op



�U ziet nu het volgende scherm:



�



Klik bij Start toestand op Onzichtbaar

Klik op Toepassen

Klik op Sluiten



Het element is nu niet zichtbaar in de SimQuest leeromgeving. Als u de controle structuur heeft aangepast zoals hierboven is beschreven wordt het experiment wel geopend bij afsluiten van experiment 1.

Als experiment 2 door experiment 1 is geopend en u sluit daarna experiment 2, wordt experiment 2 wel zichtbaar in de SimQuest leeromgeving. Wilt u dit niet, dan kunt u dit wijzigen door in de controle structuur onder Gesloten / Beschikbaar ‘experiment 2’ te verwijderen.

© 2001 Universiteit Twente / CINOP 	                    Controlestructuur SimQuest simulaties	� PAGE �2�





Experiment

Openen



Opent

Interface



Experiment

Sluiten



Sluit

Interface



Experiment

Uitvoeren



Experiment 1

Openen



Opent

Interface



Experiment 1

Sluiten



Opent Experiment 2



Experiment 1

Uitvoeren



Experiment 2

Sluiten



Sluit

Interface



Experiment 2

Uitvoeren










